Panasonic

DV STUDIO Version 3.1E

Manual de instrucciones

Panasonic

D ySTUDIO

yersion 3.1F

Leer este Manual de Instrucciones con detenimiento y usarlo debidamente.
Si es necesario, imprimirlo y utilizarlo.

=P

MultiMediaCard™



<Sumario>

DV STUDIO 3

Antes de iniciar DV STUDIO 3 ......uiiiiiiiiiiiiiii ittt 3
Como disfrutar de DV STUDIO 3 ... e 3
(07071 (T o [OOSR PR 4
INICIO de DV STUDIO 3 ...ttt ettt ettt nb e e b e b et saeesaneesaee e 5
Salir de DV STUDIO 3 ...ttt b bbbttt et et e e sreeneas 5
Pantalla de DV STUDIO 3 .......ooiiiiiiieie e e e e nneees 6

Operacion I (Modo iMAGENES) ... e e e e e e e 7
1Y ToTe [o TN 7=To] doTo [0 e o1 To] o IR 7
AdquisiciOn de iIMAGENES ESIALICAS .....coiuiiiiiiiiiiiie ittt 9
Adquisicion automatica de imagenes eStAtiCAS ........cccoeieeriiiiiiiiii i 10
Configuracion de la adquisicion autOMALICA .........coouiiiiiii i 11
1Y/ FoTe (o T 7= T 4= - LR PR 12
Adquisicion de imagenes estaticas de la VIdeoCAMAra .........cccoccveeveieiiiereeeeieee e 13
Adquisicion automatica de imagenes estaticas de la videocamara ...........ccccccceveevvieeeeennen. 14
IMAGENES SENCIIIAS ... ..oiiiiiie ittt h bttt e e st e e s ae e e e sabe e e sab e e e snbee e eneas 15
=TV TTo (U1 Yo = USRI 16

Operacidon I (Display iIMAGENES).......ccouiiiiiiiiiiiirtriie ettt e e 17
Visualizacion de IMAGENES .....c..cuuiiiiii ittt ettt e e sbe e e be e s sbee e s eaeeeas 17
USO d€ 18S IMAGENES ...ttt b e sa e e rab e e e st e e e sasee e sabeeeenes 19
Configuracion de 12 iMmagen DV ...ttt 21
1V ToTe [y Tor=Toi o] g e (=] I8 {014 04 F-1 (o SRR 22
AMPlIacion de 12 IMAGEN .......eiiiiiieiie ettt ettt e s s be e s ebe e e s be e e saneeens 23
=TV TTo (U1 Yo = RSP TPR 24
DIAPOSIIIVAS ..ottt e e s e e e e e e e sannre e e e e aanre e e e e e 26
109 o] (=11 o] o SO 28

INfOrMAaCIONES UHIIES .....ceeeeeeee e 30
Visualizacion de 12 DAITA ........cocveiiiiiiiie e e 30
MENU 8 CONMEXEO ...eiiiiieiieie ittt eesn e e sre e e e nns 32
Pantalla del MENU ........ooiiiiee e 33
Resolucion de los problemas mas frecuentes (P&R) ......cccevviiiiiieiie s 35
V=TT L PSP 36

* En este manual, por videocamara se entiende camara video digital con terminal de conexion
USB incorporado Panasonic, y por DV STUDIO 3 se entiende DV STUDIO Version 3.1E.

¢ Para mayor informacion sobre la version de su software, consulte [Help] >>> [About DV
Studio3...] en DV STUDIO 3.

¢ En este software, el modo de reproduccion de cinta del Mode Dial de la videocamara se
indica como modo reproduccion.

* En este software, el modo de grabacion de cinta del Mode Dial de la videocamara se indica
como modo camara.
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DV STUDIO 3
Antes de iniciar DV STUDIO 3

Como disfrutar de DV STUDIO 3

Antes de utilizar DV STUDIO 3, se explica brevemente la
secuencia de operaciones que deben realizarse.

'Conexién del PC a la videocamara (P4)

‘Adquisicién de imagenes de la videocamara al
PC (P7,12)

‘Utilizar plenamente DV STUDIO 3 (P17 ~ 29)

Seleccionar el método de adquisicidon de imagenes en
funcién del modo de la videocamara

* Modo de reproduccién de cinta (P7)
* Modo de grabacién de cinta (P12)

A El contenido del mensaje cambia en
funcion del modo

B Visualiza la imagen en adquisicion

Con la funcion de autoadquisicion se pueden efectuar
los siguientes tipos de adquisiciéon de imagenes

¢ Adquisicion de imagenes Photoshot (P11)
* Adquisicion a intervalos regulares (P11)
¢ Adquisicion con [Fast Preview Mode] (P15)

La imagen adquirida se puede activar de las maneras
siguientes

* La imagen se puede convertir en formato JPEG o BMP,
puede modificarse y procesarse. (P22)

¢ La imagen puede visualizarse en una proyeccion de
diapositivas con visualizacion secuencial. (P26)

e La imagen o el indice de la carpeta pueden imprimirse.
(P28, 29)

* La imagen puede visualizarse como indice de la cinta.
(P16)
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Conexion

Conexion

Puede conectar su videocamara al PC con el terminal USB.
Efectuar la conexion con el cable después de haber instalado el controlador USB para la videocamara (en el CD-ROM
suministrado con la camara).

(@ Adaptador AC ® Terminal USB

@ PC ® Cable de conexién USB
@ Terminal USB

@ Videocamara

1.E1PC y la videocamara estan configurados segun se ilustra en la figura

* No desconectar el cable de conexiéon USB durante el encendido de la videocamara. El software podria no funcionar
correctamente. Ademas, se corre el riesgo de dafar los datos transmitidos.

¢ Cuando se use el DV STUDIO 3, se recomienda utilizar un adaptador AC como fuente de corriente para la videocamara.
Ademaés, incluso al conectarlo al Cuaderno del PC, no usar la bateria, sino unicamente el adaptador AC.

* Cuando se pasa la videocamara al modo PC, en la pantalla de la videocamara apareceran las palabras
"PC ACCESSING" y no se podra cambiar de modo. En este caso, quitar el cable de conexién y, después de poner el
modo de reproduccion de cinta o el modo de reproduccion de cinta, conectarlo de nuevo.

* Si la videocamara no puede conectarse al PC, véase [Resolucién de los problemas mas frecuentes (P&R)]. (P35)

* Para mayor informacién sobre la conexién del PC a la videocamara digital, consultar el Manual de Instrucciones de la
videocamara.

* Para el ambiente operativo, véase el Manual de Instalacion.
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Inicio de DV STUDIO 3

Antes de iniciar DV STUDIO 3, establecer la conexion entre
la videocamara y el PC. Para mayor informacion, consultar
P4.

Cuando el PC y la videocamara hayan sido conectados,

realizar las operaciones tal y como se indica a continuacion.

1. Hacer clic en [Inicio] >>> [Programas] >>>
[Panasonic] >>> [DV Studio3] >>> [DV
Studio3]

B Para Windows XP

Hacer clic en [Inicio] >>> [Todos los
programas] >>> [Panasonic] >>> [DV Studio3]
>>> [DV Studio3]

Antes de usar la primera vez, hacer clic en [Inicio] >>>
[Programas] >>> [Panasonic] >>> [DV Studio3] >>>
[Readmel], y leer las instrucciones adicionales o la
informacion actualizada.

B Para Windows XP

Antes de usar la primera vez, hacer clic en [Inicio] >>>
[Todos los programas] >>> [Panasonic] >>> [DV
Studio3] >>> [Readme], y leer las instrucciones
adicionales o la informacién actualizada.

Al iniciar, pueden aparecer mensajes de error. Hacer
clic en [Yes] y seguir con la operacion de inicio.

» Si se ha efectuado la configuracion para realizar un
icono de acceso directo en el escritorio durante la
instalacion, tambiénse puede iniciar haciendo doble
clic en el icono de acceso directo de DV Studio3 en el
escritorio.

DV STUDIO 3

Salir de DV STUDIO 3

1. Hacer clic en [File] >>> [Exit]

DV STUDIO 3 también puede cerrarse haciendo clic en [
x ] en el angulo derecho superior.
File

Select Folder...

Rename
Properties.

Erint.... Ctrl+P
Index Print..

Index Print Prexiew. .

Print Setup...

Exit
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Pantalla de DV STUDIO 3

Pantalla de DV STUDIO 3

1 [DV Control Bar]
Sirve para manejar la videocamara. Permite efectuar la
adquisiciéon de imagenes, las operaciones de zoom de
las imagenes y la busqueda de imagenes. (P7, 12)

2 [View Type Bar]
Se puede seleccionar el tipo de imagen visualizada en
la seccioén de visualizacion de imagenes. Soélo se
visualizara el tipo de imagen seleccionada. (P31)

3 [Toolbars]
Se pueden efectuar distintos tipos de operaciones
haciendo clic en los botones correspondientes. (P30)

4 Seccion de visualizacién
Se visualizan las miniaturas de los archivos BMP, JPEG,
DVF, TITLE de la carpeta. Los demas archivos no
pueden visualizarse como iconos. También se pueden
visualizar archivos de datos.
 Si la carpeta contiene muchos archivos, la

visualizaciéon de las miniaturas puede ser lenta.

5 [Status Bar]
Se visualiza la informacién acerca del niumero de
archivos registrados, el nimero de visualizacion, y el
numero de archivo actualmente seleccionado. (P31)

* Ademas de la visualizacion de la imagen, se puede
seleccionar muestra/oculta del menu [View]. (Se visualiza
se si introduce una marca de verificacion.)

* Segun el PC utilizado, puede que en ciertos casos no sea
posible efectuar el desplazamiento con el mouse en la
seccioén de visualizacion de imagenes.
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Operacion I (Modo imagenes)

Modo reproduccion

* En este software, el modo de reproduccién de cinta del
Mode Dial de la videocamara se indica como modo
reproduccion.

Operaciones

Las caracteristicas que no corresponden a la videocamara
conectada no pueden utilizarse.

1
2

Boton de reproduccion hacia atras [ «]
Botdn de reproduccion [ B> ]
Boton de stop [ B ]

Boton de pausa [ 11]
Detiene el Modo Cinta y pasa al Modo reproduccion
imagen estatica.

Boton de reproduccion de imagenes estaticas
hacia atras [ «|| ]

Si se aprieta durante la reproduccién de imagenes
estaticas, se puede retroceder de un fotograma.

Botdn de avance estatico [ [[p ]
Si se aprieta durante la reproduccién de imagenes
estaticas, se puede avanzar de un fotograma.

Botén de rebobinado [ 4« ]

Al pulsar esta tecla durante la reproduccién reproduce
la cinta y efectua el rebobinado rapido; cuando se pulsa
esta tecla durante el stop, rebobina la cinta.

Botdn de avance rapido [ PP ]

Cuando se pulsa esta tecla durante la reproduccion,
reproduce la cinta y efectua el avance rapido; cuando se
pulsa esta tecla durante el stop, efectia el avance
rapido.

Botdn de busqueda de imagenes grabadas con
Photoshot hacia atrés [ 14« ]
Efectua la busqueda de imagenes grabadas hacia atras.

10 Botsn de busqueda de imagenes [ PP |

Efectta la busqueda de imagenes grabadas hacia
adelante.

© N o w

DV STUDIO 3

Modo reproduccion
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AUTO ACQUIRE
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Operacion I (Modo imagenes)

Modo reproduccion

11

12

13

14

15

ela

Boton [ACQUIRE]
Efectda la adquisicion de imagenes desde la cinta.

Botén [AUTO ACQUIRE]
Basandose en [Auto Acquire Settings], la imagen se
adquiere automaticamente de la cinta. (P11)

Botén [DECODE]

Para ampliar y visualizar la imagen. (P23)

(Para la ampliacién de imagenes sencillas, véase
P15)

Asimismo se puede ampliar una imagen haciendo
doble clic en la misma. (Las imagenes en formato
BMP, JPEG, etc. se amplian y visualizan por medio
de la aplicacién asociada a dichos formatos)

Botén [SEARCH]

Efectua la busqueda de la posicion grabada en la
cinta correspondiente a la imagen que se ha
transferido al PC.

(Introducir en la videocamara la cinta que contiene la
imagen que hay que buscar)

Iniciar la reproduccién a partir de la posicién
correspondiente a la imagen que se ha encontrado.
Para mayor informacién sobre el método de
blusqueda, véase P16.

Dispositivo de visualizacién del estado de la
videocamara
Visualiza el estado de la videocamara conectada.

alimentacion eleéctrica de la videocamara se corta

automaticamente después de un cierto tiempo. En caso de
que el PC y la videocdmara no puedan conectarse, incluso
después de haber restablecido la alimentacién eléctrica,
véase [Resolucion de los problemas mas frecuentes
(P&R)]. (P35)

DV STUDIO 3

Play Mode

D-Vs‘tgtgi'q

Panasonic

15
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Adquisicion de imagenes estaticas

Adquisicion de imagenes estaticas
(Modo reproduccion)

Las imagenes que se han grabado en la cinta de la
videocamara se adquieren en el PC como imagenes
estaticas. Los métodos de adquisicion de las imagenes
incluyen el método [ACQUIRE] de adquisicion y el método
[AUTO ACQUIRE] de adquisicién automatica de la imagen
seleccionada.

Cargar la cinta de antemano (que contiene la imagen por
adquirir) en la videocamara y conectar al PC.

1. Configurar la videocamara en el Modo de
reproduccion de cinta e iniciar DV STUDIO 3

2. Hacer clic en [File] >>> [Select Folder] en el
menu y seleccionar la carpeta en la que se
desea salvar la imagen

File

Fiename
Froperties...

FErint.. Chil+P
Index Print..

Index Print Preview. ..

Print Setup...

Exit

En la seccidn de visualizacion, se visualizan las

imagenes de la carpeta seleccionada.

¢ Cuando haya iniciado el DV STUDIO 3, seleccionar la
ultima carpeta que se ha abierto. Las imagenes de la
carpeta aparecen en la seccién de visualizacion de
imagenes.

* Para crear una nueva carpeta, véase P19.

DV STUDIO 3

3.La imagen que hay que adquirir se busca por
medio del botén correspondiente y se pasa al
Modo de reproduccion de imagen estatica (P7)

* La cinta se reproduce haciendo clic en en el botén
reproduccion [ P ], en la ubicacién de la imagen que
debe adquirirse, hacer clic en el boton estatico [ 11 ]y
configurar la reproduccion estatica.

4. Hacer clic en el botén [ACQUIRE]

Inicia la adquisicién de la imagen.
Si la adquisicion ha terminado, la imagen adquirida
aparecera en la seccién de visualizacion de imagenes.

e Para anular la adquisicion, hacer clic en [Cancel].

* No se visualiza la informacion sobre la fecha, etc. que
aparecia en la videocamara.

* No se puede efectuar la adquisiciéon de imagenes que
contienen efecto de reproduccion digital.

* Incluso con videocamaras equipadas con la funcién de
titulo, no se puede efectuar la adquisicion de
iméagenes cuyo titulo o marco han sido afadidos a la
imagen en la cinta.

En DV STUDIO 3, la imagen reproducida no se visualiza.
Comprobar por medio del buscador o del monitor en la
videocamara.
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Adquisicion automatica de imagenes estaticas

Adquisicion automatica de imagenes 4. configurar la adquisicién automatica (P11), y

estaticas
(Modo reproduccion)

La imagen puede adquirirse en su mismo formato.
Cargar la cinta de antemano (que contiene la imagen por
adquirir) en la videocamara y conectar al PC.

1. Configurar la videocamara en el Modo de
reproduccion de cinta e iniciar DV STUDIO 3

hacer clic en el botén [OK]

2. Hacer clic en [File] >>> [Select Folder] en el
menu y seleccionar la carpeta en la que se
desea salvar la imagen

File

Rename
Froperties...

Frint... Chil+P
Index Print..

Index Print Preview. ..

Print Setup...

Exit

En la seccidn de visualizacion, se visualizan las

imagenes de la carpeta seleccionada.

¢ Cuando haya iniciado el DV STUDIO 3, seleccionar la
ultima carpeta que se ha abierto. Las imagenes de la
carpeta aparecen en la seccion de visualizacion de
iméagenes.

* Para crear una nueva carpeta, véase P19.

3. Hacer clic en el botén [AUTO ACQUIRE]

Aparece la pantalla [Auto Acquire Settings(Play Mode)].
I

18]

D Vstudai?
Panasonic

10

La imagen se adquiere automaticamente en base a la
seleccion.
La imagen adquirida se ha afadido en sucesion a la

seccion de visualizacion de imagenes.
=

Acquire Format (% Full dcquire Mode  /  Fast Preview Mode [/

Hicquite Posttion: (% From here 4 € From Start Tape Carcel

SearchMode:  7* Photashot O Interval Time

10 sec | -

* Durante la configuracién de la adquisicion automatica
si [From here] de [Acquire Position] se selecciona,
efectuar en primer lugar la reproduccion de la imagen
estatica a partir de la posicion donde la adquisicion
tiene su origen.

* Para anular la adquisicion, hacer clic en [Cancel].

* Se pueden presentar errores leves durante el
intervalo.

* Al iniciar la adquisiciéon automatica es posible que la
primera de las imagenes no se pueda adquirir.

* No se puede efectuar la adquisicion de imagenes que
contienen efecto de reproduccion digital.
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Configuracion de la adquisicion automatica

Configuracion de la adquisicion
automatica

(Modo reproduccion/Modo camara)

Auto Acquire Settings[Play Mode] I x|

Acquire Format:  Full Acquire Mode /  Fast Preview Mode
Acquire Position : ' From here # " From Start Tape Cancel |

SearchMode: 1 Phatoshot 4 1% Interval Time

10 sec ﬂ

20 sec
30 sec
1 min
2 rin 3

En funcién del modo de la videocamara se pueden
seleccionar elementos distintos.

[Acquire Format]:

[Full Acquire Mode]
Efectua la adquisicion de datos de imagenes estaticas
estandares. La extension es .dvf.

[Fast Preview Mode]

Efectua la adquisicion de datos de pequefias imagenes.

La extension es .dcf.

Para mayores detalles acerca de las imagenes

sencillas, véase P15.

* Por lo que atafie a los formatos, se pueden adquirir
imagenes en menor tiempo si se efectia en forma de
imagenes sencillas con el sélo objeto de visualizarlas.

* Si la miniatura se visualiza en un tamafio 96x96 o
128x128, la imagen sencilla correspondiente sera mas
pequefa que las demas.

[Acquire Position]:

[From here]
La adquisicion automatica de la imagen empieza a
partir de la posicion actual de la cinta.

[From Start Tape]
Después de haber rebobinado la cinta completamente,
inicia la adquisicion automatica de la cinta.

[Search Mode]:

[Photoshot]
Busca la imagen tomada con Photoshot, y lleva a cabo
la adquisicion.

[Interval Time]
A intervalos determinados, haciendo clicen[ ¥ ], se
efectua la adquisicion.
El Modo reproduccién puede seleccionarse 10
segundos, 20 segundos, 30 segundos, 1 minuto, 2
minutos, 3 minutos o 5 minutos.
El Modo camara puede seleccionarse 1 minuto, 2
minutos, 3 minutos, 5 minutos o 10 minutos.
(Durante los intervalos pueden producirse errores leves)

* Configurar [Counter Mode] de la videocamara en un modo
que no sea [Counter memory]. En [Counter Mode], la cinta
puede detenerse durante la adquisicién cuando el
contador se halla en [0:00.00].

11
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DV STUDIO 3

Modo camara

Modo camara
* En este software, el modo de grabacién de cinta del Mode
Dial de la videocamara se indica como modo camara.

Operaciones

1 Botén [Camera Still]
Para poner la videocamara en el estado imagen
estatica.
Al hacer clic de nuevo, vuelve al Modo grabacion.

2 Botén [Zoom In]
Para ampliar la imagen visualizada.

3 Botén [Zoom Out]
Para visualizar la imagen en gran angulo.

4 Botsn [ACQUIRE]
Para efectuar la adquisicion de la imagen tomada con la
videocamara.

5 Botén [AUTO ACQUIRE]
En funcién de [Auto Acquire Settings], se efectua la
adquisicién de la imagen tomada con la videocamara.
(P11)

6 Botsn [DECODE]
Para ampliar y visualizar la imagen. (P23)
Asimismo se puede ampliar una imagen haciendo doble
clic en la misma. (Las iméagenes en formato BMP, JPEG,
etc. se amplian y visualizan por medio de la aplicacion
asociada a dichos formatos)
No se pueden ampliar las imagenes sencillas en el
Modo Camara.

7 Dispositivo de visualizacidn del estado de la
videocamara
Visualiza el estado de la videocamara conectada.

* Cuando se adquieran las imagenes en este modo, retirar
la cinta y la tarjeta de memoria de la videocamara.
En caso contrario, la alimentacién eléctrica de la camara
se interrumpe al cabo de un cierto tiempo.
En caso de que el PC y la videocamara no puedan
conectarse, incluso después de haber restablecido la
alimentacion eléctrica que se habia cortado
automaticamente, véase [Resolucién de los problemas
maés frecuentes (P&R)]. (P35)

* En este modo, desactivar el Modo Demo en la
videocamara [OFF].

12

(Nota)

* Dependiendo del tipo de videocamara utilizado, puede
resultar imposible adquirir imagenes en Modo camara o
puede que no funcione el mecanismo [Zoom In}/[Zoom
Out].

CERETE aﬂ"
2 i]olo““L[”_ !'J.’I.:l ::;M
3

4 ACQUIRE

6 DECODE

DVstiudio

ver.3.1

Panasonic
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DV STUDIO 3

Adquisicion de imagenes estaticas de la videocamara

Adquisicion de imagenes estaticas de la
videocamara

(Modo camara)

Si la videocamara se halla en Modo de grabacion de cinta,
las imagenes tomadas con ella pueden adquirirse como
imagenes estaticas por el PC.

En primer lugar, conectar la videocamara y el PC.

1. Configurar la videocamara en el Modo de
grabacion de cinta e iniciar DV STUDIO 3

2. Hacer clic en [File] >>> [Select Folder] en el
menu y seleccionar la carpeta en la que se
desea salvar la imagen

File

Fename
Properties...

FErint.. Chil+P
Index Print..

Index Print Preview. ..

Print Setup...

Exit

En la seccidn de visualizacion, se visualizan las

imagenes de la carpeta seleccionada.

¢ Cuando haya iniciado el DV STUDIO 3, seleccionar la
ultima carpeta que se ha abierto. Las imagenes de la
carpeta aparecen en la seccion de visualizacion de
imagenes.

* Para crear una nueva carpeta, véase P19.

3. Adquirir la imagen tomada con la videocamara
y hacer clic en el boton [Camera Still]

[ oy stutovers | o ]
]

o Eon Vew Tool f

oce 00 mmEEe 0O @0
-

DECODE!

DVstuq?
Panasonic

La imagen pasa a la condicion estatica.
Al hacer clic de nuevo vuelve al estado de toma de
fotografia.

4. Hacer clic en el botén [ACQUIRE]
ovsuaeversr L

feu Tool tiop

0 mEEGO6 OO0

‘ Camera Still

DVstidio
er3a

Panasonic

Inicia la adquisicién de la imagen.

Si la adquisicién ha terminado, la imagen adquirida

aparecera en la seccién de visualizacion de imagenes.

* Para anular la adquisicion, hacer clic en [Cancel].

* No se visualiza la informacién sobre la fecha, etc. que
aparecia en la videocamara.

* Cuando la funcion de Progressive Photoshot en la
videocamara esta configurada en [Auto], las imagenes
sin el efecto Progressive Photoshot pueden adquirirse
segun su estado. Para mayor informacion, consultar el
manual de instrucciones de la videocamara.

13
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DV STUDIO 3

Adquisicion automatica de imagenes estaticas de la videocamara

Adquisicion automatica de imagenes
estaticas de la videocamara

(Modo camara)

La imagenes tomadas con la videocamara pueden
adquirirse como imagenes estaticas por el PC.
En primer lugar, conectar la videocamara y el PC.

1. Configurar la videocamara en el Modo de
grabacion de cinta e iniciar DV STUDIO 3

3. visualizar la imagen en la videocamara. Hacer

clic en el botén [AUTO ACQUIRE]

fermet Exploret

i
Wi

2. Hacer clic en [File] >>> [Select Folder] en el
menu y seleccionar la carpeta en la que se
desea salvar la imagen

Se visualiza la pantalla [Auto Acquire Settings(Camera
Mode)].

4. Configurar el [Interval Time] y (P11) hacer clic

en el boton [OK]

File

Rename
Froperties...

Frint... Chil+P
Index Print..

Index Print Preview. ..

Print Setup...

Exit

En la seccidn de visualizacion, se visualizan las

imagenes de la carpeta seleccionada.

¢ Cuando haya iniciado el DV STUDIO 3, seleccionar la
ultima carpeta que se ha abierto. Las imagenes de la
carpeta aparecen en la seccion de visualizacion de
iméagenes.

* Para crear una nueva carpeta, véase P19.

[Auto Acquire Settings{Camera Made) x|

Acquie Format: % Ful Acquire Made 7 Fat Previsys Hade [P g

Acquire Postion: = From here 2 From Start Tiape Cancel

SearchMads:  ( Photoshiot 4 @ Interval Time

1 min ~

A intervalos determinados se efectua la adquisicion.

La imagen adquirida se ha afadido en sucesién a la

seccidn de visualizacion de imagenes.

* Para mayor informacién sobre la configuracién de
adquisicion automatica, véase P11.

e Para anular la adquisicion, hacer clic en [Cancel].
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Imagenes sencillas

Imagenes sencillas

Si se selecciona [Fast Preview Mode] durante la
configuracion de la adquisicion automatica es posible
adquiririmagenes mas rapidamente como imagenes
sencillas con el solo objeto de visualizarlas.

En lo que atafie a los datos de la imagen sencilla adquirida,
si se hace clic en el botén [DECODE] en la [DV Control Bar],
se busca la ubicacion de la cinta en la videocamara, y la
adquisicion empieza como imagen estandar.

Después de la adquisicion, la imagen se visualiza en su
tamafio mayor.

(Aunque se haga doble clic sobre la imagen sencilla, ésta se
continuara visualizando en su mayor tamafio tras la
adquisicion)

« Introducir la cinta con la imagen grabada que debe
visualizarse en tamafo ampliado, en la videocamara.

* Puede haber imagenes en que la imagen sencilla se
visualiza en un tamafio menor que en otras.

* La extensién de las imagenes sencillas es .dcf.

* No hay que cambiar los nombres de las imagenes
sencillas. En caso contrario no se podra ampliarlas o
buscarlas.

* No es posible efectuar la busqueda de imagenes
estandares en [Fast Preview Mode], identificandolas por
fecha y horario, si el reloj incorporado no fue configurado
en la videocdmara cuando se tomaron las imagenes.

* Para la ampliacién de imagenes en formatos que no sean
estandares, véase P23.

Los datos de las imagenes sencillas se borraran si el

filtro seleccionado se modifica o si DV STUDIO 3 se

cierra. Seleccionando la imagen deseada, hacer clic en

[DECODE], efectuar la adquisicién con la imagen

estandar y reanudar.

¢ Las imagenes sencillas no se borran aunque se saque la
cinta.
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Busqueda

La ubicacion de grabacidn original de la imagen que ha sido
adquirida en el PC puede buscarse en la cinta con la
imagen. Puede activarse como indice de la cinta.

1. Seleccionar la imagen que hay que buscar

Introducir la cinta con la imagen grabada que debe
buscarse en la videocamara y configurar la
videocamara en el Modo de reproduccién de cinta.

2. Hacer clic en el botén [SEARCH] en la barra de
control de DV

DV Studio ver.3.1
ol

Inicia la busqueda.

En el Modo reproduccion, la reproduccién de la tarjeta

empieza a partir de la ubicacion de la imagen buscada.

* Solo se puede efectuar la busqueda de una image a la
vez.

* Para anular la busqueda, hacer clic en [Cancel].

 Si las imagenes adquiridas (formato DVF, DCF) se
mueven o copian en un archivo diferente, no se puede
efectuar la busqueda.

* En las cintas con una parte sin grabar, la funcién de
busqueda puede funcionar mal.

* Si el estado de la cinta ha cambiado con respecto al
tiempo de adquisicidn, la busqueda podria no
realizarse correctamente.

* [Search] también puede seleccionarse en el menu de
contexto haciendo clic con el botén secundario en la
imagen.
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Visualizacion de imagenes

Operacion II (Display imagenes)
Visualizaciéon de imagenes

Modificacion del formato de la
seccion de visualizacion de la

Modificacion del tamano de la
visualizacion de la miniatura

1 « Seleccionar la visualizacion del tamano desde

iImagen [View] >>> [Image Size]
View
1. Seleccionar el formato desde [View] >>>
[Image View Type] Toolbars 2
v iew Tupe Bar
Miew v Status Bar
Toolbars » v [ Control Bar
v Miew Type Bar Image Wiew Type k
e lel Image Size Y v 1284128
v DV Control Bar Sort » 9ERTE
Imane Yiew Type [d v Thumbnail Image Format » E4=E64
Imane Size 3 File D ata ) 4848
Sort 3 Details e 32u32
Image Forrnat 3 Refresh F&
SlideShow... * Pueden seleccionarse 5 tipos de tamafio.
Refiesh F5 * El tamafo también puede sele.ccionarse haciendo clic
en [ ¥ ] en la barra de herramientas.
[Thumbnail]:

4

Modificacion de la disposicion
de imagenes

Aparecen la miniatura y el nombre del archivo.
* También se pueden visualizar haciendo clic en [@] enla
barra de herramientas.

[File Data]: 1. seleccionar el orden de visualizacién desde

Aparecen la imagen y el nombre del archivo, el tamafo del
archivo, el tipo, la fecha de la ultima modificacién efectuada,
el tamafio de la imagen y el nimero de colores utilizados en
la imagen.

* También se pueden visualizar haciendo clic en [@] enla
barra de herramientas.

[Details]:

Aparecen el nombre del archivo, el tamafo del archivo, el
tipo, la fecha de la ultima modificacion, los datos de la
imagen (tamafo de la imagen, nimero de colores utilizados
en la imagen).

* También se pueden visualizar haciendo clic en [%] enla
barra de herramientas.

[View] >>> [Sort]

View

Toolbars 3
v Wiew Tope Bar
v Statuz Bar
v D% Control Bar
Image Yiew Type 3
Image Size 3
T - Fi- e
Image Format 3 File Type
) File Size
SlideShaw... File Date
Gzl i in Dezcending Order

La disposicion del orden de visualizacion cambia.

* La seleccié n puede efectuarse desde [File Name],
[File Typel, [File Size], [File Date], [in Descending
Order].

» Confirmando en [in Descending Order], la
visualizacion seleccionada aparece por orden
decreciente.
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Visualizacidén sélo de la imagen
seleccionada

1. El formato de la imagen que se desea
visualizar se selecciona en [View] >>> [Image
Format]

View
Toolbars »
v Yiew Type Bar
v Status Bar
v [ Control Bar
Image View Type 3
Image Size 3
Sort 3
Image Farmat 3 v ALl
. IMAGE
SlideShow... EMP
Refrezh 73 JPEG
DWVF
TITLE

Selected Image
Found

Se visualizaran unicamente las imagenes del formato
seleccionado.

[ALL]:

Visualiza todas las imagenes. (Las imagenes que no se
puedan visualizar en miniatura se visualizaran en tamafo
imagen)

[IMAGE]:
Visualiza las imagenes que pueden visualizarse como
esbozo en DV STUDIO 3.

[BMP]:
Visualiza las imagenes en formato BMP (extension del
archivo .bmp).

[JPEG]:
Visualiza las imagenes en formato JPEG (extension del
archivo .jpg).

[DVF]:
Visualiza las imagenes en formato video. (salvadas en este
formato si han sido adquiridas con DV STUDIO 3)

[TITLE]:
Visualiza el titulo (extension del archivo .TTL) de la
videocamara.

[Selected Image]:
Visualiza la imagen seleccionada.

[Found]:
Visualiza la imagen encontrada durante la busqueda.

* También puede seleccionarse el tipo de visualizacion
haciendo clic en el botén [View Type Bar] (P31).
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Visualizacion de imagenes

Visualizacion de la
actualizacion de la carpeta

Después de haber copiado o desplazado una imagen,
actualizar la visualizacion de la tarjeta.

1. Hacer clic en [View] >>> [Refresh]

View

Toolbars 3
v Wiew Tppe Bar
v Status Bar
v D Control Bar

Image Wiew Type
Image Size

Sort

Image Format

el

SlideShaow...

* La actualizacion puede llevarse a cabo haciendo clic

en [@] de la barra de herramientas.
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DV STUDIO 3

Uso de las imagenes

Uso de las imagenes

Seleccionar la imagen

1. Hacer clic en [File] >>> [Select Folder],
seleccionar la carpeta con la imagen que se
desea visualizar en la pantalla [Selected
Folder] y hacer clic en el botén [OK]

File

Rename
Froperties...

L 4

Selected folder x|
Folder oK I

IC:\M;J Document:\DVSTUDIO

@ Desktop =
=423 My Documents
- DYSTUDIO
] My eBooks
=] My Music
{29 My Pictures
=] @, tdy Computer
- 3% Flopoy ()
EH Local Disk [T
(1 _RESTORE
21 My
iy g

0 My
Fe20 My Music
“{2] My Pictures

{7 Program Files

B0 WINDOWS

[+-=a Local Disk [D:]

=3 Local Disk [E:] i

La lista de imagenes en la carpeta aparece en la
seccion de visualizacion de imagenes.

2. Hacer clicen la imagen que se desea
seleccionar

La imagen seleccionada aparecera en un marco.

Seleccidn de varias imagenes:
Seleccionar manteniendo pulsada la tecla [Ctrl] y
haciendo clic.

Seleccién de una serie de imagenes multiples:
Seleccionar manteniendo pulsada la tecla [Shift] y hacer
clic en la primera y ultima imagen.

Seleccion de todas las imagenes visualizadas:
Hacer clic en [Edit] >>> [Select All] del mendu.

Anulacion de la seleccion:
Hacer clic en [Edit] >>> [Deselect All] del mendu.

Inversion de la seleccion:
Hacer clic en [Edit] >>> [Invert Selection] del menu.

Cémo crear una nueva carpeta

1. Hacer clic en [File] >>> [Select Folder] y, en la
pantalla [Selected Folder], hacer clic en el
boton [Create]

Selected folder x|
Folder : oK, I

IE My DaocumentsiDYSTUDIOAN ev Folder

@ Desktop

B-@ My Documents
{21 D¥STUDIO
1 My eBooks
-1 My Music
{25 My Pictures
=] @ y Cormputer
[ 3% Floppy [)
== Local Disk [C:]
-] _RESTORE

My Documents

Cancel |

| v

1 My eBoaks

1 My Music

iy Pictures

Program Files

-] WINDOWS

=) Local Disk [D:] =

Se crea una nueva carpeta en la posicion especificada.

Modificacion del nombre de la
imagen

1. Seleccionar la imagen cuyo nombre se desea
cambiar y hacer clic en [File] >>> [Rename] en
el menu

File

Select Folder... |

Fename

Froperties...

Brint... Chrl+F
Index Print..

Index Print Prexiew. .

Frint Setup...

E it

2. Intoducir el nombre del archivo y hacer clic en
el boton [OK]

* También se puede cambiar el nombre de la imagen
haciendo clic con el boton secundario del mouse y
seleccionando [Rename] del menu de contexto.

* También se puede cambiar el nombre de la imagen
haciendo clic en el nombre del archivo de laimagen en
la seccioén de visualizacion de imagenes.
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Uso de las imagenes

Coémo copiar la imagen en otra Coémo borrar una imagen

carpeta
1. Seleccionar la imagen que debe borrarse y

1. Seleccionar la imagen que debe copiarse y
hacer clic en [Edit] >>> [Copy]

hacer clic en [Edit] >>> [Delete]

Edit
Urda Cirlsz
Cut Clrl+=
Copy Chrl+C
Delete Delete
Paste Chrl+

2. Seleccionar la carpeta en la que debera
copiarse la imagen con [File] >>> [Select
Folder] y hacer clic en el botén [OK]

Se visualizaran las imagenes en la carpeta seleccionada.

3. Hacer clic en [Edit] >>> [Paste]

Edit

Whdo LChil+2
Cut Chil+
LCopy Chil+C
Delete Delete
Paste Crl+
Select Al Clrl+&,
Deselect &1

Invert Selection

Aparecera un mensaje confirmando que el archivo se
ha borrado.

2. Hacer clic en [Yes]

Edit
(s Chl+Z |
Cut Clrl+=
LCopy Clrl+C
Delete Delete

Desplazamiento de una imagen
a otra carpeta

1. Seleccionar la imagen que debe desplazarse y
hacer clic en [Edit] >>> [Cut]

* También se puede borrar pulsando el botén [Delete].

* La imagen borrada se colocara en la [Papelera de
reciclaje] de Windows, y no podra ser recuperada por
medio de [Edit] >>> [Undo].

Rotacion de la imagen

1. Seleccionar la imagen que debe modificarse

haciendo clic en la misma, luego seleccionar
la direccién de rotacién o angulo en [Tool] >>>
[Rotate]

Edit
{irda ez |
Copy Chrl+C
Dielete Delete
Paste Chrl+

2. Seleccionar la carpeta en la que debe
colocarse la imagen con [Filgj >>> [Select
Folder] y hacer clic en el boton [OK]

Se visualizaran las imagenes en la carpeta seleccionada.

3. Hacer clic en [Edit] >>> [Paste]

Edit
Urds ez |
Cut Clrl+=
LCopy Clrl+C
Delete Delete

* La imagen desplazada no podra volver a colocarse en
su carpeta inicial por medio de [Edit] >>> [Undo].
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Tool
Find 3
Clear Finding
Image Format Corverzion  #
Ratate a0
a0
[ Image Setup. . oo

Connection =

v Beep Sound

Gira la imagen a la derecha con un movimiento de 90°,

180° 0 270°.

* También se puede hacer clic en la imagen con el
botén secundario del mouse, y seleccionar [Rotate]
del menu de contexto.

» Si se gira un formato DVF, se creara en el formato
BMP.

* Cuando se gira una imagen, la imagen girada se
guarda como un nuevo archivo.

* Si se gira una imagen con formato JPEG, la calidad de
la misma podria deteriorarse.

* La informacion acerca de la hora y la fecha de
filmacion de las imagenes en el formato JPEG, podria
no mantenerse en la nueva imagen que ha sido
girada.
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Configuracion de la imagen DV

Configuracién de la imagen DV Es util para convertir el formato de la imagen de photoshot
DVF, o para ampliar la imagen de formato DVF.

La conversién de una imagen adquirida en el PC en formato

BMP o JPEG puede realizarse de la manera siguiente.

1. Seleccionar [Tool] >>> [DV Image Setup] del
menu

Too

Find 3
Clear Finding

Image Format Conversion P
Ruotate L4

Cannection

v Beep Sound

Se visualiza la pantalla [DV Image Setup].

2. Configurar en base a las necesidades, y hacer
clic en el botén [OK]

DY Image Setup x|

~ Still Picture Filter

% Fine Frame[&uto field) " Standard fiter(Auto field)
" Fine Frame(Odd field) " Standard fiter(0dd field)
" Fine Frame(Even field] " Standard filter(Even field]
" No filter

rCutBlack Bar— ————
Top: |0 Hi
[Max 50 Lines]

Left: 12 3: Fight :[12 3:

(Max 50 Lines) [Mas 50 Lines)

Battom: |0 53

[Max 50 Lines)

Cancel I

[Still Picture Filter]:
Los cortes que se han formado en el contorno de la imagen
cuando una imagen animada se transforma en imagen
estatica y se intercambia, son correctos. Esto sucede al
cambiar el formato a partir del formato DVF.
[Fine Frame]
Localizar la acumulacion de 2 campos en 1 marco y
corregir de manera que el efecto de acumulacion se
reduzca. Si la acumulacién es menor, la resolucion del
marco se mantendra utilizando 2 campos. Esta es la
configuracion normal.
[Standard filter]
Si se registra una inesperada dispersion en la imagen,
se podra corregir basandose en los datos de la linea
inferior y superior.
Si se ha configurado en [No filter], las imagenes con
dispersiones no se podran corregir y seran evidentes.

[Cut Black Bar]:

Puede aparecer un marco negro en la imagen al
desplazarla a la parte superior o inferior de la derecha y de
la izquierda. Estos marcos negros pueden borrarse con
unidades de punto. Los valores de correccion del marco que
pueden introducirse van de 0 a 50.
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Modificacion del formato

Modifica el formato de la imagen seleccionada.
Los formatos de las imagenes que pueden modificarse son
unicamente BMP, JPEG, y DVF.

1. Hacer clicenla imagen que debe modificarse
y seleccionar el formato deseado en [Tool]
>>> [Image Format Conversion]

Tool

Find 3

Clear Finding

Image Format Convers Eitmap [*.bmp)

Fiotate 3 JPEG [*jpa]
DWC JPEG [*jpg)

D% Image Setup... 1
Connection

v Beep Sound

La imagen convertida se visualizara en la seccioén de

visualizacién de imagenes.

* Tambié se pueden seleccionar imagenes multiples.
(P19)

Formato DVF:

Formato de las imagenes adquiridas de la videocamara.

El tamafio del archivo es 1/7 de BMP.

Formato BMP:
Tipo de formato de imagenes utilizado en Windows.

Formato JPEG:
A Formato de compresion de datos por lo general
utilizado en las camaras digitales.

Formato DVC JPEG:
Formato JPEG que puede ser reproducido en todas las
videocamaras Panasonic con ranura para tarjeta.

* También es posible seleccionar con el botén

secundario del mouse la imagen, y seleccionar [Image
Format Conversion] del menu de contexto.

22

DV STUDIO 3

[DVC JPEG setting]

Aparecera la pantalla [DVC JPEG setting] al cambiar el
tamano de una imagen que sobrepase 640x480 en formato
DVC JPEG.

1. Después de haber configurado [Size setting] y
[Color setting for outside margin], hacer clic
en el boton [OK]

ﬂ
;
1 Bapas0
4 dlign to 6408480
 Lengtito-width ratio fised

€ Cubin B40x480

€ Mo resizing

0K Cancel

[Size setting] para imagenes con un tamafo superior a

640x480

[640x480]:

Cambia el tamafio de la imagen a 640x480.

[Align to 640x480]
Reduce el tamafio de la imagen a 640x480.

[Length-to-width ratio fixed]
Reduce el tamafio de la imagen a 640x480
manteniendo la proporcién de Longitud-Ancho, e
introduce un espacio en blanco alrededor del margen de
640x480. Se puede configurar el color del espacio en
blanco haciendo clic en el botén [Change of color].

[Cut in 640x480]
Corta la imagen por la mitad en el tamafo estandard de
640x480.

[No resizing]:

No cambia el tamafo de la imagen.

[Size setting] para imagenes con un tamano inferior a

640x480

[640x480]:

Cambia el tamafio de la imagen a 640x480.

[Align to 640x480]
Amplia el tamafio de la imagen a 640x480.

[Length-to-width ratio fixed]
Amplia la imagen a 640x480 manteniendo la proporcion
de Longitud-Ancho, e introduce un espacio en blanco
alrededor del margen de 640x480. Se puede configurar
el color del espacio en blanco haciendo clic en el botén
[Change of color].

[Cut in 640x480]
No puede seleccionarse.

[No resizing]:

No cambia el tamafo de la imagen.
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Ampliacion de la imagen

Ampliacién de la imagen

Seleccionando la imagen y haciendo clic en el botén
[DECODE], la imagen aparecera ampliada. Se puede
cambiar el formato guardado (en BMP o JPEG) o cambiar la
posicién guardada de la imagen que ha sido ampliada.

1. Seleccionar la imagen que debe ampliarse
haciendo clic en la misma, y hacer clic en el
botén [DECODE] de la barra operacional DV

Se abre el [Preview] de Windows, y aparecera laimagen

ampliada.

* Tambié se pueden seleccionar imagenes multiples.
(P19)

 Silas imagenes sencillas adquiridas (formato DCF) se
mueven o copian en un archivo diferente, no se puede
efectuar la ampliacion.

* Con el botén [DECODE] y haciendo doble clic en la
imagen se obtienen los mismos resultados. Si se activan
los dos en la aplicacion relativa, aparece la ampliacion (en
caso de formatos BMP y JPEG). En caso de archivos de
imagenes en formato DVF, se visualiza el [Preview] con la
ampliacion.

Las imagenes que pueden ampliarse son las que
presentan los formatos DVF, BMP, y JPEG. Si se
selecciona una imagen sencilla (formato DCF) y se hace
clic en el botén [DECODE], se buscara la posicién en la
cinta o tarjeta en la que se habia grabado inicialmente la
imagen con la videocamara y, después de adquirirla como
imagen estandar (formato DVF), aparecera en tamafo
ampliado. (P15)

Cémo guardar una imagen con otro nombre
Seleccionar [File] >>> [Save As] en el menu [Preview] para

visualizar la imagen salvada en la pantalla, seleccionar la
carpeta en la que debera guardarse, asi como el nombre del
archivo y el formato, y hacer clic en el botén [Save].

(Al seleccionar el formato JPEG, [Jpeg Option] aparecera la
pantalla de especificacion de la calidad de la imagen.
Especificar la calidad de la imagen, y hacer clic en el botén
[OK])

L DV00013 - Preview
Fle Edt Confg Help

Open

Fint CilsP
Print Setup.

1 C:\My Documentsh. ADVOOD13
2 C:\My Dacumentsh.. ADVOOOOD
3Dv00aod

4 C:\My Documents’,, ADVODOOT

Exit

guardado, es aconsejable utilizar la funcién [Image Format
Conversion]. (P22)

Menu [Preview]

Menu [File]
[Open]
Abre un nuevo archivo.
[Save As]
Guarda la imagen.
[Print]
Imprime la imagen
[Print Setup]
Configuracién de la impresora para la impresion.
[Exit]
Cierra la pantalla de vista preliminar.

Menu [Edit]
[Undo]
Anula inmediatamente la operacién anterior.
[Copy]
Copia las imagenes.
[Select All]
Selecciona todas las imagenes.
[Resize]
Cambia el tamafio de la visualizacién de las imagenes.

Menu [Config]
Consultar [Configuraciéon de la imagen DV] (P21).

Menu [Help]
Visualiza la informacién de la versién de la vista preliminar.
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Busqueda

Busquedas por nombre del
archivo

Busca el archivo siguiendo las condiciones de busqueda
indicadas.

Seleccionar la carpeta donde se ha guardado el archivo que
debe buscarse.

1. Hacer clic en [Tool] >>> [Find] >>> [Find by
Name] del menu

Tool

Clear Finding

Find by Mame...

Find by Date....

Image Format Conwersion  #
Ruotate 4

D% Image Setup...
Connection

v Beep Sound

Aparece la pantalla [Find File Name].

2. Especificar los criterios de busqueda, y hacer
clic en el boton [Find Now]

Find File Name x|

Find D'ata
fi

—Find in

@ Digplayed Data

" Found Data

" &dd to Found D ata from Displayed D ata

r Search Method
* Inclusive -
Fird Mow
Mot Inclusive
" Perfect Match
[Find Data]:

Cancel |
Introducir el nombre del archivo que hay que encontrar.

[Find in]:
Especificar el archivo que debe buscarse.
[Displayed Data]
Buscar desde las imagenes visualizadas.
[Found Data]
Entre los archivos resultantes de la busqueda se
efectuara otra por tema.
[Add to Found Data from Displayed Data]
Buscar desde la imagen visualizada, y ahadir al
resultado anterior de la busqueda.

[Search Method]:
Especificar el método de busqueda.
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[Inclusive]

Buscar el texto incluido en los datos de busqueda.
[Not Inclusive]

Buscar el texto no incluido en la busqueda de datos.
[Perfect Match]

Buscar la correspondencia exacta con el texto incluido

en la busqueda de datos.

Si se selecciona [Tool] >>> [Clear Finding] se anularan los
resultados de la busqueda. Volver al intervalo de la imagen
corriente visualizado, seleccionar el tipo de imagen en la
[View Type Bar] (P31) en la parte inferior de la pantalla.
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Busqueda por fecha

Si se selecciona [Tool] >>> [Clear Finding] se anularan los
resultados de la busqueda. Volver al intervalo de la imagen
corriente visualizado, seleccionar el tipo de imagen en la
[View Type Bar] (P31) en la parte inferior de la pantalla.

Busca los archivos en funcion de la fecha especificada o
segun los criterios de busqueda.

Seleccionar la carpeta donde se ha guardado el archivo que
debe buscarse.

1. Hacer clic en [Tool] >>> [Find] >>> [Find by
Date] del menu

Tool

Fnd by e
Clear Finding Find by Date...

Image Format Conversion ¥
Ruotate »

D% Image Setup...
Connhection

v Beep Sound

Se visualiza la pantalla [Find Date].

2. Especificar los criterios de busqueda, y hacer
clic en el botén [Find Now]

EOTE—— ]

Diate Found

[74 s[5 /[EE w [ 14 ¢ 5 ¢[00z

Find Iterm
~Find in

¢ Displayed Data
" Found Data
€ #dd to Found Data from Displaped Data

Cancel |

r~ Search Method

¢ Within Range
' Dutside Range

[Date Found]:
Introducir el intervalo de la fecha para la busqueda del
archivo.

[Find in]:
Especificar el archivo que debe buscarse.
[Displayed Data]
Buscar desde las imagenes visualizadas.
[Found Data]
Entre los archivos resultantes de la busqueda se
efectuara otra por tema.
[Add to Found Data from Displayed Data]
Buscar desde la imagen visualizada, y afadir al
resultado anterior de la busqueda.

[Search Method]:

Especificar el método de busqueda.

[Within Range]
Buscar segun el intervalo de la fecha introducido
utilizando [Date Found].

[Outside Range]
Buscar después del intervalo de la fecha introducido
utilizando [Date Found].
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Operacion II (Display imagenes) DV STUDIO 3

Diapositivas 3. Configurar el tiempo de aparicion en la

. . . . pantalla [Set play time] haciendo clic en los

Ic;asI mag:er:lesdsellle;glone;da_s aparecen comobdlsposnn;as segun_dos para la visualiza_cic')n en la parte -
e la pantalla del PC (cada imagen aparece brevemente en superior derecha de cada imagen y hacer clic

secuencia). en el botén [OK]

Las imagenes que pueden utilizarse en las diapositivas son

en formato BMP, JPEG, y DVF.

1. Hacer clic en [View] >>> [SlideShow] del menu

View

Toolbars 3
v Wiew Type Bar
v Statuz Bar
v [ Control Bar

Image Yiew Type
Image Size

Sort

Image Farmat

2 * Para mayor informacién sobre el tiempo de aparicion
; en pantalla, véase P27.
3
3

4. Hacer clic en el botén [Config] en la pantalla
[SlideShow] para visualizar la pantalla

Bl F5 [SlideShow setting], configurar en base a las
— necesidades, y hacer clic en el botén [OK]
Aparece la pantalla [Read Image Setup]. x|
* También se puede iniciar la proyeccion de diapositivas Slide Switch Method Slide Image Si
. . . [V Automatic Switch by Timer " Driginal Image Size
haciendo clic en [(Z)] en la barra de herramientas. e A;M =
I” Repeat =" Deskiop Sizel
2. Seleccionar la imagen que debe leerse, y Ll iy oe Dk
hacer clic en el botén [OK] I
CD|OIQSBIUI’|Q IELAEK B ﬂl

Read Image Setup ﬂ
Volver a la pantalla [SlideShow].

—Select Read Image———————— * Para mayor informacién sobre la configuracion del
SlideShow, véase P27.

& images Selected in View

= Al Images Selected 5. Hacer clic en el botén [Start]

= All Images in Yiew
Al lmages

Ok I Cancel
La proyeccién de diapositivas empieza.

Se visualiza [SlideShow]. » Para cerrarla, hacer clic en [ x ] en el angulo superior
» Para configurar la imagen seleccionada como imagen derecho.
leida, seleccionar en primer lugar la imagen. * Las imagenes desde la seccién de visualizacion de
imagenes también pueden anadirse efectuando un
arrastre y colocacion en la pantalla [SlideShow].
* Las imagenes en la pantalla [SlideShow] pueden
arrastrarse, colocarse y modificarse en secuencia.
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DV STUDIO 3

Pantalla [Set play time]

Set play time ﬂ

Apply Al |
Play time : |5 = sec
-
Canicel |
[Play time]:
El tiempo de reproduccién se configura haciendo clic en
[A][V]
[Apply All]:
El tiempo de aparicion se asigna a todas las imagenes.
[Cancel]:

Anulacién de la configuracion.

* Algunas imagenes apareceran en pantalla durante mas
tiempo, esto depende del tamafo de las mismas.

* El tiempo de aparicion que puede programarse para el
SlideShow es de 0 - 99 segundos.

Pantalla [SlideShow setting]
x|

Slide Switch Method

Slide Image Size
v Automatic Switch by Timer " Original Image Size
[5=] sec M appall || C vGASEe
™ Repeat i+ Deskiop Sizel
I~ Switch by Mouse Click

Backgraund
Color Seting:  |BLACK. Concel_|

[Slide Switch Method]:

Programa el método de intercambio de imagenes en el

SlideShow.

[Automatic Switch by Timer]
Las imagenes cambian automaticamente en
determinados intervalos de tiempo.
[Repeat]
Poniendo una marca de verificaciéon aqui, se repetira la
proyeccion de dispositivas.
[Apply All]
Cuando se configuran tiempos de aparicion idénticos
para todas las imagenes, programar el tiempo poniendo
una marca de verificacion aqui.

[Switch by Mouse Click]
Las imagenes cambian haciendo clic con el mouse.
Hacer clic con el botén secundario del mouse para
visualizar la préxima diapositiva, y hacer clic con el
botén izquierdo del mouse para visualizar la diapositiva
anterior.

[Slide Image Size]:
Seleccionar el tamafio de la imagen para el SlideShow.
[Original Image Size]
El SlideShow se efectua en el tamafo original de la
imagen.
[VGA Size]
Slideshow en el tamafio VGA (640x480).
[Desktop Size]
El SlideShow se efectua en el tamafio del escritorio.

[Background Color Setting]:

Haciendo clic en [ ¥ ], se selecciona el color de fondo de la
proyeccion de diapositivas.

La seleccién puede efectuarse con 4 colores, [BLACK]
[WHITE], [LIGHT GRAY], [GRAY].

Menu [SlideShow]

Men [File]
[Add]

Se han afadido las imagenes al SlideShow.
[Exit]

Cierra la pantalla SlideShow.

Menu [Edit]

[Undo]
Anula inmediatamente la operacién anterior.

[Cut]
Corta la imagen.

[Delete]
Borra la imagen. (El archivo de la imagen no se puede
borrar)

[Paste]
La imagen cortada puede pegarse en la ubicaciéon
deseada.

Menu [Config]
Visualiza la pantalla [SlideShow setting].

Mendu [Help]
Visualiza la informacion de la versién del SlideShow.
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Impresion
Impresion de una imagen

La imagen seleccionada se ha imprimido.

1. Seleccionar la imagen que debe imprimirse

cee 0@ mmaee 0O

2. Hacer clic en [File] >>> [Print Setup]

Eile

Select Folder..

Fiename
Froperties. ..

Frrint... Ctrl+P
Index Print..
Index Print Preview. ..

Ezxit

Configuracion de la impresion.
* La configuracion de la impresiéon depende de la
impresora. Consultar el manual.

3. Hacer clic en [File] >>> [Print] en el menu

Eile

Select Folder..

Fiename
Froperties. ..

Frrint.. Chrl+P

Index Print..
Index Print Preview. ..
Frint Setup...

Exit

Aparece la pantalla de configuracion.

4, Configurar en base a las necesidades, y hacer
clic en el botén [OK]

e L.

Hame:
Status
Type:
where
Comment

Lovtid pmtor Erpomle
vl W
“piasaea Tare_1

~ Print rangs

& Al

€1 Pages from lo

£ Selection

Copi

Number of copies: 1 3:

La impresion se lleva a cabo.
* La impresion también puede realizarse haciendo clic

en [@] en la barra de herramientas.

* El tamafo de la impresién cambiara conforme a la
dimension del papel.

* Debido al panel de datos de imagenes pequefas para
imagenes sencillas, la imagen puede aparecer
granulosa al imprimirse.
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Impresion del indice de

imagenes (Impresidn del indice)

Las imagenes grabadas que se estan visualizando se
imprimen en formato de indice.

1. visualizar las imagenes para la impresion del
indice y hacer clic en [File] >>> [Index Print
Preview]

Eile

Select Folder..

Fiename
Froperties...

FErint.. Chil+P
Index Print..

Index Print Pre

Frint Setup...

Exit

Se visualiza la vista preliminar del indice.

* Hacer clic en [View Type Bar] en la parte inferior de la
pantalla para visualizar la imagen que debe
imprimirse.

* Si no se ha confirmado el contenido de la impresién
visualizado en la vista preliminar, seleccionar [File]
>>> [Index Print].

2. Confirmar la pantalla de la vista preliminar y
hacer clic en [Print]

Aparece la pantalla [Print].

3. Configurar en base a las necesidades, y hacer

clic en el botén [OK]
[Prine R
Nome: TSSO« Poverie:

Status Dl vt Pl
Type:  ddaavalel TR
where: st tiired_1

Comment:

- Print rangs Copi

Lol Number of copies: 1 3:
£ Pages fiom 1o

S i [l el e = e
o

La impresion se lleva a cabo.

* La configuracion de la impresiéon depende de la
impresora. Consultar el manual.

* También se puede imprimir el indice haciendo clic en

[] en la barra de herramientas.

* Debido al panel de datos de imagenes pequefas para
imagenes sencillas, la imagen puede aparecer
granulosa al imprimirse.

* Los archivos que no sean de imagenes se imprimen
€como iconos.

Menu de la vista preliminar de la impresion del indice

[Print]:

Imprime el indice.

[Next Page]:

Visualiza la pagina siguiente.
[Prev Page]:

Visualiza la pagina anterior.

[One Page] / [Two Page]:

Visualiza como 1 pagina (o 2 paginas).
[Zoom In]:

Amplia la visualizacion de la imagen.
[Zoom Out]:

Reduce la visualizacién de la imagen.
[Close]:

Cierra la pantalla de la vista preliminar del indice.
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Informaciones utiles

Visualizacion de la barra

Informaciones utiles

Visualizacion de la barra

[Toolbars]

Para visualizar la barra de instrumentos, efectuar una marca

de verificacion en [View] >>> [Toolbars]. Para esconder la
barra, eliminar la marca de verificacion.

File Edit View Tool Help

CCe OO mm:
]

DV STUDIO 3

- |
I |
123 45 6

¢ Barra estandar

1

2
3

Visualiza los datos del archivo y de la imagen
seleccionada. (La informacién acerca de la
camara se puede visualizar sélo en archivos DVF.
Sin embargo, la informacién acerca de la camara
no se puede visualizar en el modelo sin la funcién
REC DATA.)

Imprime la imagen seleccionada. (P28)

Imprime la miniatura de la imagen en formato de
indice. (P29)

* Barra de ayuda

4

Visualiza la informacion sobre la versiéon de DV
STUDIO 3.

5 Abre el manual de DV STUDIO 3 en formato PDF

6
7
8
9

30

(el presente manual).

¢ Barra de visualizacion del formatro

La visualizacion de las imagenes en miniatura se
configura haciendo clicen[ ¥ ]. (P17)

La imagen se visualiza en miniatura. (P17)

La imagen se visualiza en miniatura y datos.
(P17)

Se visualiza la informacion pormenorizada del
formato. En este formato, no se visualiza la
imagen. (P17)

e
7 8

© co
o
9 1011

¢ Barra de herramientas

ac

10 Iniciala proyeccion de diapositivas. (P26)

11 Elcontenido de la pantalla de la seccion de
visualizacion de imagenes (visualizacién de la
carpeta) se ha actualizado con las ultimas
informaciones. (P18)

¢ Barra de lanzamiento

12 Hay que arrastrar y colocar el icono de la
aplicacion software que debe registrarse. En la
configuracion inicial, se ha configurado la
Preview Version 1.12E. También se pueden
registrar otras aplicaciones.

13 Hay que arrastrar y colocar el icono de la
aplicacion software que debe registrarse.
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Visualizacion de la barra

[View Type Bar]

Se puede seleccionar el tipo de imagen visualizada en la
seccion de visualizacion de imagenes.

ALL:

Visualiza todas las imagenes. (Las imagenes que no se
puedan visualizar en miniatura se visualizaran en tamafo
imagen)

IMAGE:

Visualiza las imagenes que pueden visualizarse como
esbozo en DV STUDIO 3.

BMP:

Visualiza las imagenes en formato BMP (extension del
archivo .bmp).

JPEG:

Visualiza las imagenes en formato JPEG (extension del
archivo .jpg).

DVF:

Visualiza las imagenes en formato video.

TITLE:

Visualiza las imagenes de la videocamara (extension del
archivo .TTL).

Selected data:

Visualiza la imagen seleccionada.

Found:

Visualiza la imagen encontrada durante la busqueda.

[Status Bar]

Se visualiza la informacién sobre la cantidad de archivos de
iméagenes registrados, nimero de visualizacién, numero de
archivo actualmente seleccionado, etc.

Displayed : 17

Archivos:

Visualiza el numero de archivos guardados en la carpeta
seleccionada.

Visualizacion:

Visualiza el nimero de archivos en la seccion de
visualizacién de imagenes.

Selecciones:

Aparece la cantidad de archivos seleccionados entre los
archivos visualizados.
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Menu de contexto

Menu de contexto

Cuando el puntero del mouse se halla en la imagen
visualizada en la Seccioén de visualizacién de imagenes,
aparecera el menu de contexto haciendo clic con el botén
secundario del mouse.
Rename
Froperties. ..

Cut
Copy
Delete
Paste

Image Format Conversion  #
Ruotate: 3

Open

Search

Set Az Wallpaper

[Rename]:
Modifica el nombre del archivo de la imagen. (P19)

[Properties]:
Visualiza la informacion del archivo y los datos de la
imagen. (La informacién acerca de la camara se puede
visualizar sélo en archivos DVF. Sin embargo, la
informacion acerca de la camara no se puede visualizar
en el modelo sin la funcién REC DATA.) (P33)

[Cut]:
Corta la imagen. (P20)

[Copyl:
Copia la imagen. (P20)

[Delete]:
Borra la imagen. (P20)

[Paste]:
La imagen que ha sido cortada o copiada puede
pegarse en la posiciéon deseada. (P20)

[Image Format Conversion]:
Convierte el formato de la imagen. (P22)

[Rotate]:
Gira la imagen a la derecha con un movimiento de 90°,
180° 0 270°. (P20)

[Open]:
Abre la imagen con la aplicacion apropiada.

[Search]:
Busca la posicion de la imagen grabada en la cintay en
la Tarjeta de memoria. (P16)

[Set As Wallpaper]:
La imagen se convierte en papel tapiz del escritorio del
PC.
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Pantalla del menu

Pantalla del menu
Menu [File]

Eile

Select Folder..

Fiename
Froperties. ..

FErint Chil+P
Index Print..

Index Print Preview. ..

Frint Setup...

Exit

[Select Folder]:
Para modificar la imagen visualizada, o la carpeta en la
que la imagen ha sido guardada, seleccionar la carpeta
en la pantalla [Selected Folder].
Haciendo clic en [Create], se crea una nueva carpeta.
(P19)

[Rename]:
Para modificar el nombre del archivo de la imagen
seleccionada, introducir el nombre del archivo en la
pantalla [Rename]. (P19)

[Properties]:
Visualiza la informacion del archivo y de la imagen
seleccionada. (La informacién acerca de la camara se
puede visualizar sélo en archivos DVF. Sin embargo, la
informacion acerca de la camara no se puede visualizar
en el modelo sin la funcién REC DATA.)

[Print]:
Imprime la imagen seleccionada. (P28)

[Index Print]:
La imagen registrada actualmente visualizada se
imprime como indice. (P29)

[Index Print Preview]:
Visualiza la imagen impresa en la impresién del indice.
(P29)

[Print Setup]:
Configuracion de la impresora para la impresion. (P28,
29)

[Exit]:
Cierra DV STUDIO 3. (P5)

Menu [Edit]
Edit

nda il 2
Cut Clrl+4
LCopy Chrl+C
Delete Delete
Paste Crl+
Select Al Chil+ay
Deselect Al

Invert Selection

Edita la imagen visualizada en la Seccion de visualizacion
de imagenes.

[Undo]:
Anula inmediatamente la operacién anterior.

[Cut]:
Corta la imagen seleccionada. Para cambiar la posicion
de la imagen, ésta se puede pegar en la posicion
deseada. (P20)

[Copyl:
Copia la imagen seleccionada. (P20)

[Delete]:
Borra la imagen seleccionada. La imagen que se acaba
de borrar se minimiza y desplaza.(P20)

[Paste]:
La imagen que ha sido cortada o copiada puede
pegarse en la posiciéon deseada. (P20)

[Select All]:
Se seleccionan todas las imagenes visualizadas. (P19)

[Deselect All]:
Anula la seleccion activa. (P19)

[Invert Selection]:
Se invierte la seleccion. (P19)
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Pantalla del menu

Menu [View] Menu [Tool]
View Tool
Toolbars 3 Find o »
v ‘iew Type Bar Clear Finding
v Statuz Bar Image Format Conversion  »
v D% Control Bar Rotate 3
Image YWiew Tupe » D% Image Setup...
: Connection
Image Size 3
Sort 3 v Beep Sound
Image Format » .
a [Find]:
SlideShaw... Busca la imagen. (P24, 25)
Refresh F5 [Clear Finding]:

Borra los resultados de la busqueda. (P24, 25)
[Toolbars]:
Pueden seleccionarse las barras de herramientas
visualizadas. Se visualiza se si introduce una marca de
verificacion. (P30) [Rotate]:
. Gira la imagen a la derecha con un movimiento de 90°,
[View Type Bar]:

Al introducir la marca de verificacion, aparece la [View 180 0 270°. Gira la imagen. (P20)
Type Bar]. (P31) [DV Image Setup]:
[Status Bar]: Permite efectuar la configuracién para la conversién de

Al introducir la marca de verificacion, aparece la [Status imagenes hacia el formato BMP o JPEG, ete. (P21)

[Image Format Conversion]:
Convierte el formato de la imagen. (P22)

Bar]. (P31) [Connection]:
[DV Control Bar]: Conectar el PC y la videocamara. (P35)
Al introducir la marca de verificacion, aparece la [DV [Beep Sound]:
Control Bar]. (P6) Al introducir una marca de verificacion, se emite una

sefal sonora cuando se hace clic en un botén.

Image View Type]: ) .
[imag ypel Aunque suene la alarma, no hay ninguna anomalia.

Selecciona el método de visualizacién de la imagen.

(P17)
[Image Size]: Menu [Help]
Selecciona el tamafio de la miniatura de la imagen.
(P17) Help
[Sort]: Operation Manual

Clasifica la imagen segun el criterio de seleccion. (P17)
About DV Studio3. .

[Image Format]:

Selecciona el tipo de imagen que debe visualizarse y [Operation Manual]:

aparecen Unicamente el tipo de imagenes seleccionado. Abre el manual de instrucciones en formato PDF (el

(P18) presente manual). Para visualizarlo, es necesario

disponer de Adobe Acrobat Reader 5.0 o de una version
[SlideShow]: P ;
e . . . més actualizada.

Inicia la proyeccion de diapositivas. Conforme a la

configuracion, se ha seleccionado el método de [About DV Studio3]:

modificacién de la imagen. (P26) Visualiza la informacion sobre la version.
[Refresh]:

El contenido de la pantalla de la seccién de
visualizacién de imagenes (visualizacion de la carpeta)
se ha actualizado con las ultimas informaciones. (P18)
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Resolucion de los problemas mas frecuentes (P&R)

Resolucion de los problemas mas
frecuentes (P&R)

P La comunicacion entre la videocamara y el PC ha
terminado.

* Hacer clic en [Tool] >>> [Connection] en el menu y
restablecer la conexion.

* Después de haber quitado el cable de la videocamara,
restablecer la alimentacion eléctrica a la videocamara,
volver a conectar el cable a la video camara, hacer clic
en [Tool] >>> [Connection] en el menu y restablecer la
conexion.

* Cuando en la videocamara se cambia de modo,
excepto el modo de reproduccion de cinta y el modo
grabacion de cinta, podria ocurrir que la comunicacion
entre el ordenador y la videocdmara se interrumpa.
Después de haber quitado el cable de la videocamara,
poner la videocamara en el modo de reproduccion de
cinta o en el modo de grabacion de cintaovie camera,
conectar de nuevo el cable a la videocamara, hacer
clic en [Tool] >>> [Connection] en el menu y restaurar
la conexion.

En funcion del funcionamiento del sistema operativo
empleado y de los programas activos, puede ser que
la comunicacion con la videocamara no sea
satisfactoria. En tal caso, cerrar la operacion o el
programa y restablecer DV STUDIO 3.

Cuando se inicie el PC con un puerto de conexién
diferente con respecto al utilizado en la operacion
anterior (por ej. conexién a otro puerto USB, etc.),
aparece un mensaje de error que indica que la
Comunicacion con el paquete DV esta inhabilitada,
pero ello no supone un problema para las
operaciones. Hacer clic en [OK] y continuar con la
operacion de inicio.

P Durante la adquisicién de imagenes, si aparece [DV
data acquire failed.], no sera posible efectuar la
adquisicion.

e Comprobar si se ha interrumpido el suministro de
corriente a la videocamara.

* Segun las condiciones de grabacion en cinta, puede
que la adquisicion no pueda llevarse a cabo. Modificar
un poco la ubicacién de la adquisicién y volver a
intentarlo.

* En el caso de que las condiciones de grabacién o de
comunicacién no sean ideales, puede que la imagen
no se consiga adquirir. Si aparece un mensaje de error
mientras la imagen se adquiere automaticamente, hay
que seguir intentando adquirirla. Igualmente, si
aparece un mensaje de error mientras se adquiere la
imagen, tratar de adquirirla de nuevo.

* Cerrar DV STUDIO 3, reiniciar, y volverlo a intentar.
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Varios

Varios

Formatos de archivos que pueden visualizarse con DV

STUDIO 3
* Archivo BMP (los BMP que no sean de 24 bit o

comprimidos estan excluidos)

¢ Archivo JPEG

 Archivo DVC JPEG

* Archivo TITLE

* Archivo de formato DV
DVF: Archivo DV creado en DV STUDIO 3
DCF: Archivo para la visualizacién de imagenes
sencillas
También pueden utilizarse los archivos de formato DV
hechos con DV STUDIO 1, 2.

Archivo de formato DVP
DVP es un archivo que contiene informacién para

utilizar imagenes adquiridas con DV STUDIO 3.
No borrar ni desplazar.

36




	DV STUDIO 3
	Antes de iniciar DV STUDIO 3
	Cómo disfrutar de DV STUDIO 3
	Conexión
	Inicio de DV STUDIO 3
	Salir de DV STUDIO 3
	Pantalla de DV STUDIO 3

	Operación I (Modo imágenes)
	Modo reproducción
	Adquisición de imágenes estáticas
	Adquisición automática de imágenes estáticas
	Configuración de la adquisición automática
	Modo cámara
	Adquisición de imágenes estáticas de la videocámara
	Adquisición automática de imágenes estáticas de la videocámara
	Imágenes sencillas
	Búsqueda

	Operación II (Display imágenes)
	Visualización de imágenes
	Uso de las imágenes
	Configuración de la imagen DV
	Modificación del formato
	Ampliación de la imagen
	Búsqueda
	Diapositivas
	Impresión

	Informaciones útiles
	Visualización de la barra
	Menú de contexto
	Pantalla del menú
	Resolución de los problemas más frecuentes (P&R)
	Varios




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /Unknown

  /Description <<
    /FRA <>
    /ENU (Use these settings to create PDF documents with higher image resolution for improved printing quality. The PDF documents can be opened with Acrobat and Reader 5.0 and later.)
    /JPN <FEFF3053306e8a2d5b9a306f30019ad889e350cf5ea6753b50cf3092542b308000200050004400460020658766f830924f5c62103059308b3068304d306b4f7f75283057307e30593002537052376642306e753b8cea3092670059279650306b4fdd306430533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103057305f00200050004400460020658766f8306f0020004100630072006f0062006100740020304a30883073002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d30678868793a3067304d307e30593002>
    /DEU <>
    /PTB <>
    /DAN <>
    /NLD <>
    /ESP <>
    /SUO <>
    /ITA <>
    /NOR <>
    /SVE <>
    /KOR <FEFFd5a5c0c1b41c0020c778c1c40020d488c9c8c7440020c5bbae300020c704d5740020ace0d574c0c1b3c4c7580020c774bbf8c9c0b97c0020c0acc6a9d558c5ec00200050004400460020bb38c11cb97c0020b9ccb4e4b824ba740020c7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c2edc2dcc624002e0020c7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020b9ccb4e000200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe7f6e521b5efa76840020005000440046002065876863ff0c5c065305542b66f49ad8768456fe50cf52068fa87387ff0c4ee563d09ad8625353708d2891cf30028be5002000500044004600206587686353ef4ee54f7f752800200020004100630072006f00620061007400204e0e002000520065006100640065007200200035002e00300020548c66f49ad87248672c62535f003002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d5b9a5efa7acb76840020005000440046002065874ef65305542b8f039ad876845f7150cf89e367905ea6ff0c4fbf65bc63d066075217537054c18cea3002005000440046002065874ef653ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000520065006100640065007200200035002e0030002053ca66f465b07248672c4f86958b555f3002>
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


